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Groovy jest obiektowym językiem programowania dla platformy 

Java. 

Java n

oferuje ten język.

języka Groovy

  

log.info 

def losowaLiczba = Math.random() 

def rezultat =50 + 

log.info

 

 
W soapUI wszystkie dane przechowywane są jako dane teksto

Z tego powodu 

innych typów do danych tekstowych i odwrotnie.

 

Konwersja 
 

Do konwersji z typu tekstowego na 

można wykorzystać 

 

assert 300 == "300" as Integer

assert 300.5 == "300.5" as BigDecimal

assert "1.55" == 1.55L as String

 

Przed konwersją m

tak by 

  

assert true == "300".isNumber()

assert true == "300.5".isNumber()

 

Daty
 

Do operacj

 

def teraz = new Date() 

def jutroOTejPorze = data + 1

assert jutroOTejPorze.after(teraz)

 

Aby odczytać datę z tekstu należy wykorzystać metodę parse.

 

def data = Date.parse("d/M/y H:m:s", "05/09/1995 19:35:30")

 

Konwersja do domyślnego format tekstowego następuje 

automatycznie

 

assert teraz as String ==  " Sat Jul 13 19:36:41 CEST 2013"

 

 

 

Konwersja 

 

   

Groovy dla 
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Groovy jest obiektowym językiem programowania dla platformy 

Java. Pisząc w języku Groovy można stosować składnie języka 

nie jest to jednak zalecane z uwagi 

oferuje ten język. Przykład

języka Groovy: 

log.info "Generowanie liczb losowych

def losowaLiczba = Math.random() 

def rezultat =50 + 

log.info "Losowo wygenerowan

W soapUI wszystkie dane przechowywane są jako dane teksto

Z tego powodu zachodzi potrzeba konwertowania danych z 

innych typów do danych tekstowych i odwrotnie.

Konwersja typów 

Do konwersji z typu tekstowego na 

można wykorzystać 

assert 300 == "300" as Integer

assert 300.5 == "300.5" as BigDecimal

assert "1.55" == 1.55L as String

Przed konwersją m

tak by nie zakończyła się ona 

assert true == "300".isNumber()

assert true == "300.5".isNumber()

Daty 

Do operacji na datach można wykorzystać obiekt Date.

def teraz = new Date() 

jutroOTejPorze = data + 1

assert jutroOTejPorze.after(teraz)

Aby odczytać datę z tekstu należy wykorzystać metodę parse.

def data = Date.parse("d/M/y H:m:s", "05/09/1995 19:35:30")

Konwersja do domyślnego format tekstowego następuje 

automatycznie. 

ssert teraz as String ==  " Sat Jul 13 19:36:41 CEST 2013"

Konwersja i formatowanie danych

Groovy dla 

www.practiqa.pl 

Groovy jest obiektowym językiem programowania dla platformy 

Pisząc w języku Groovy można stosować składnie języka 

ie jest to jednak zalecane z uwagi 

Przykład poniżej ilustruje

"Generowanie liczb losowych

def losowaLiczba = Math.random() 

def rezultat =50 + losowaLiczba 

"Losowo wygenerowana liczba: ${

W soapUI wszystkie dane przechowywane są jako dane teksto

zachodzi potrzeba konwertowania danych z 

innych typów do danych tekstowych i odwrotnie.

typów numerycznych

Do konwersji z typu tekstowego na 

można wykorzystać operator 'as':

assert 300 == "300" as Integer 

assert 300.5 == "300.5" as BigDecimal

assert "1.55" == 1.55L as String 

Przed konwersją możliwe jest spr

zakończyła się ona błędem (wyjątkiem)

assert true == "300".isNumber() 

assert true == "300.5".isNumber()

na datach można wykorzystać obiekt Date.

def teraz = new Date()  

jutroOTejPorze = data + 1 

assert jutroOTejPorze.after(teraz)

Aby odczytać datę z tekstu należy wykorzystać metodę parse.

def data = Date.parse("d/M/y H:m:s", "05/09/1995 19:35:30")

Konwersja do domyślnego format tekstowego następuje 

ssert teraz as String ==  " Sat Jul 13 19:36:41 CEST 2013"

i formatowanie danych

Groovy dla 

Groovy jest obiektowym językiem programowania dla platformy 

Pisząc w języku Groovy można stosować składnie języka 

ie jest to jednak zalecane z uwagi na ułatwienia jakie 

poniżej ilustruje typową składnie 

"Generowanie liczb losowych z przedziału 50

def losowaLiczba = Math.random() * 50 

 

a liczba: ${rezultat 

W soapUI wszystkie dane przechowywane są jako dane teksto

zachodzi potrzeba konwertowania danych z 

innych typów do danych tekstowych i odwrotnie.

numerycznych 

Do konwersji z typu tekstowego na numeryczne

operator 'as': 

assert 300.5 == "300.5" as BigDecimal 

 

ożliwe jest sprawdzenie czy tekst jest liczbą 

błędem (wyjątkiem)

 

assert true == "300.5".isNumber() 

na datach można wykorzystać obiekt Date.

assert jutroOTejPorze.after(teraz) 

Aby odczytać datę z tekstu należy wykorzystać metodę parse.

def data = Date.parse("d/M/y H:m:s", "05/09/1995 19:35:30")

Konwersja do domyślnego format tekstowego następuje 

ssert teraz as String ==  " Sat Jul 13 19:36:41 CEST 2013"

i formatowanie danych 

Groovy dla 

Groovy jest obiektowym językiem programowania dla platformy 

Pisząc w języku Groovy można stosować składnie języka 

na ułatwienia jakie 

typową składnie 

z przedziału 50-100" 

rezultat }" 

W soapUI wszystkie dane przechowywane są jako dane teksto

zachodzi potrzeba konwertowania danych z 

innych typów do danych tekstowych i odwrotnie. 

numeryczne i odwrotnie 

awdzenie czy tekst jest liczbą 

błędem (wyjątkiem): 

na datach można wykorzystać obiekt Date. 

Aby odczytać datę z tekstu należy wykorzystać metodę parse.

def data = Date.parse("d/M/y H:m:s", "05/09/1995 19:35:30")

Konwersja do domyślnego format tekstowego następuje 

ssert teraz as String ==  " Sat Jul 13 19:36:41 CEST 2013" 

Groovy dla soapUI

Groovy jest obiektowym językiem programowania dla platformy 

Pisząc w języku Groovy można stosować składnie języka 

typową składnie 

 

W soapUI wszystkie dane przechowywane są jako dane tekstowe. 

zachodzi potrzeba konwertowania danych z 

i odwrotnie 

awdzenie czy tekst jest liczbą 

Aby odczytać datę z tekstu należy wykorzystać metodę parse. 

def data = Date.parse("d/M/y H:m:s", "05/09/1995 19:35:30") 

Formatowanie danych 
 

Przy użyciu funkcji format klasy String możliwa jest konwersja i 

formatowanie liczb, tekstó

podstawowe możliwości

 

assert String.format('%d', 45) == '45'

assert 

assert String.format('%+3d', 12L) == '+12' 

assert String.format('%f', Math.E )== '2.718282' 

assert String.format('e=%+6.4f', Math.E) == 'e=+2.7183'

 

assert String.format('%1$8s', 'soapUI') == '  soapUI'

assert String.

 

assert String.format('%tF', date) == '1995

assert String.format('%tD', date) == '09/05/95' 

assert String.format('%tT', date) == '19:35:30' 

assert String.format('%tR', date) == '19:35' 

assert String.format('%tr', date) == '07:35:30 PM'

 

 

Listy
 

Listy służą do przechowywania 

uporządkowany. O porządku elementów decyduje kolejność 

dodawania elementów do listy lu

następujący sposób:

 

def pustaLista = []

def lista

def listaWieleTypow = [ 0, 3, "JAN", new Date() ]

 

Podstawowe operacje na listach:

 

def list = [

list.add(9)

assert list == [

list.remove(2

assert list == [

list 

assert list == [

assert list[0] == 8

assert list[

assert list[

assert 

assert list

assert list.max() == 9

 

 

Kolekcje

soapUI

Formatowanie danych 

Przy użyciu funkcji format klasy String możliwa jest konwersja i 

formatowanie liczb, tekstó

podstawowe możliwości

assert String.format('%d', 45) == '45'

assert String.format('%04d', 34) == '0034' 

assert String.format('%+3d', 12L) == '+12' 

assert String.format('%f', Math.E )== '2.718282' 

assert String.format('e=%+6.4f', Math.E) == 'e=+2.7183'

assert String.format('%1$8s', 'soapUI') == '  soapUI'

assert String.format('%2$8s %1$3

assert String.format('%tF', date) == '1995

assert String.format('%tD', date) == '09/05/95' 

assert String.format('%tT', date) == '19:35:30' 

assert String.format('%tR', date) == '19:35' 

assert String.format('%tr', date) == '07:35:30 PM'

Listy 

Listy służą do przechowywania 

uporządkowany. O porządku elementów decyduje kolejność 

dodawania elementów do listy lu

następujący sposób:

def pustaLista = []

def listaLiczb = [ 0, 1, 2, 3, 4 ]

def listaWieleTypow = [ 0, 3, "JAN", new Date() ]

Podstawowe operacje na listach:

def list = [8, 7, 6, 

list.add(9) 

assert list == [8, 7, 6, 5, 5,

list.remove(2) 

assert list == [8, 7, 5, 5,

list -= 5 

assert list == [8, 7,

assert list[0] == 8

assert list[-2] == 7

assert list[-1] == 9

assert list.size() == 3

assert list.sort() == [

assert list.max() == 9

Kolekcje 

soapUI 

Formatowanie danych  

Przy użyciu funkcji format klasy String możliwa jest konwersja i 

formatowanie liczb, tekstów oraz dat. Przykłady poniżej ilustrują jej 

podstawowe możliwości 

assert String.format('%d', 45) == '45'

String.format('%04d', 34) == '0034' 

assert String.format('%+3d', 12L) == '+12' 

assert String.format('%f', Math.E )== '2.718282' 

assert String.format('e=%+6.4f', Math.E) == 'e=+2.7183'

assert String.format('%1$8s', 'soapUI') == '  soapUI'

format('%2$8s %1$3

assert String.format('%tF', date) == '1995

assert String.format('%tD', date) == '09/05/95' 

assert String.format('%tT', date) == '19:35:30' 

assert String.format('%tR', date) == '19:35' 

assert String.format('%tr', date) == '07:35:30 PM'

Listy służą do przechowywania 

uporządkowany. O porządku elementów decyduje kolejność 

dodawania elementów do listy lu

następujący sposób: 

def pustaLista = [] 

= [ 0, 1, 2, 3, 4 ] 

def listaWieleTypow = [ 0, 3, "JAN", new Date() ]

Podstawowe operacje na listach:

8, 7, 6, 5, 5] 

8, 7, 6, 5, 5, 9 ] 

8, 7, 5, 5, 9 ] 

8, 7, 9 ] 

assert list[0] == 8 

2] == 7 

1] == 9  

list.size() == 3 

.sort() == [7, 8, 9 ] 

assert list.max() == 9 

 

 

 

Przy użyciu funkcji format klasy String możliwa jest konwersja i 

oraz dat. Przykłady poniżej ilustrują jej 

assert String.format('%d', 45) == '45' 

String.format('%04d', 34) == '0034'  

assert String.format('%+3d', 12L) == '+12'  

assert String.format('%f', Math.E )== '2.718282' 

assert String.format('e=%+6.4f', Math.E) == 'e=+2.7183'

assert String.format('%1$8s', 'soapUI') == '  soapUI'

format('%2$8s %1$3.1f', 4f, 'soapUI') == 'soapUI 4,0

assert String.format('%tF', date) == '1995-09

assert String.format('%tD', date) == '09/05/95' 

assert String.format('%tT', date) == '19:35:30' 

assert String.format('%tR', date) == '19:35'  

assert String.format('%tr', date) == '07:35:30 PM'

Listy służą do przechowywania zbioru elementów w sposób 

uporządkowany. O porządku elementów decyduje kolejność 

dodawania elementów do listy lub ich definicji. Listy definiuje

 

def listaWieleTypow = [ 0, 3, "JAN", new Date() ]

Podstawowe operacje na listach: 

ver 1.0.0

Przy użyciu funkcji format klasy String możliwa jest konwersja i 

oraz dat. Przykłady poniżej ilustrują jej 

 

assert String.format('%f', Math.E )== '2.718282'  

assert String.format('e=%+6.4f', Math.E) == 'e=+2.7183' 

assert String.format('%1$8s', 'soapUI') == '  soapUI' 

', 4f, 'soapUI') == 'soapUI 4,0

09-05'  

assert String.format('%tD', date) == '09/05/95'  

assert String.format('%tT', date) == '19:35:30'  

 

assert String.format('%tr', date) == '07:35:30 PM' 

elementów w sposób 

uporządkowany. O porządku elementów decyduje kolejność 

b ich definicji. Listy definiuje

def listaWieleTypow = [ 0, 3, "JAN", new Date() ] 

ver 1.0.0 

Przy użyciu funkcji format klasy String możliwa jest konwersja i 

oraz dat. Przykłady poniżej ilustrują jej 

 

', 4f, 'soapUI') == 'soapUI 4,0' 

elementów w sposób 

uporządkowany. O porządku elementów decyduje kolejność 

b ich definicji. Listy definiuje się w 
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ver 1.0.0 

 

Zakresy 
 

Zakresy są szczególną formą list zawierającą kolejne elementy 

określonego typu.  

 

def range = 5..8 

assert range == [5, 6, 7, 8] 

assert range.size() == 4 

assert range[2] == 7 

def range = 'a'..'d' 

assert range.size() == 4 

assert range[2] == 'c' 

 

Zakresy możemy wykorzystywać również w poniższy sposób:  

 

def text = "abcdefghijkl"[5..10] 

assert text == 'fghijk' 

 

Mapy 
 

Mapa to kolekcja, która zawiera pary elementów. Pierwszy 

element w parze jest kluczem, drugi wartością. Klucz służy do 

odnajdywania elementów (wartości) w kolekcji.  

 

def pustaMapa = [:] 

def wiek = ['Jacek': 10, 'Kasia': 100] 

def http = [100 : 'CONTINUE', 200 : 'OK'] 

 

Elementy map możemy odczytać korzystając z operatora [].  

 

assert wiek['Jacek'] == 10 

assert http[100] ==  'CONTINUE' 

 

Operacje na mapach:  

 

http [400]= 'BAD REQUEST' 

asser http == [100 : 'CONTINUE', 200 : 'OK', 400: 'BAD REQUEST' ] 

 

assert [:].isEmpty() 

assert http.containsKey(100) 

assert http.containsValue('CONTINUE') 

 

http.clear() 

assert http == [:] 

 

 

Oprócz pętli znanych z języka Java do iteracji i przetwarzania 

kolekcji wykorzystuje się mechanizm closure: 

 

1...5.each { log.info it }  

list.each { value -> log.info value } 

http.each { key, value -> log.info "${key}: ${value}" } 

 

assert http.findAll{key,value->key>200} == {400: 'BAD REQUEST'} 

def words = ['ant', 'buffalo', 'cat', 'dinosaur'] 

assert words.collect{ it[0] } == ['a', 'b', 'c', 'd'] 

Iteracje 

 

Groovy ułatwia pracę z plikami zwalniając programistę m.in. z 

konieczności zamykania plików i obsługi ewentualnych błędów. 

Poniżej znajduje się kilka typowych operacji na plikach: 

 

new File(D:/Groovy/Scripts).mkdir() 

 

def f = new File('D:/Groovy/Scripts/File.txt')  

assert f.name == 'File.txt' 

assert f.path == 'D:\\Groovy\\Scripts\\File.txt' 

 

f << 'abcdefg:hijklmnop:qrstuv:wxyz\n' 

f.leftShift('123:456:7890\n') 

 

assert f.exists()  == true 

 

list= [] 

f.eachLine{ list<< it } 

assert list == [ 'abcdefg:hijklmnop:qrstuv:wxyz', '123:456:7890' ] 

  

list= f.readLines() 

assert list == [ 'abcdefg:hijklmnop:qrstuv:wxyz', '123:456:7890' ] 

  

f.splitEachLine(':'){ list<< it } //splits each line into a list 

assert list == [ 

  ['abcdefg', 'hijklmnop', 'qrstuv', 'wxyz'], 

  ['123', '456', '7890'], 

] 

 

f.delete() 

d.deleteDir() 

 

 

Groovy pozwala na wczytanie i wykonanie skryptu zapisanego w 

oddzielnym pliku. 

  

hello.groovy 

output = "Hello, ${input}!" 

 

soapUIScript 

import groovy.lang.Binding; 

import groovy.util.GroovyScriptEngine; 

 

def projectdir = context.expand('${projectDir}'); 

 

roots = [ projectdir ] as String[] 

GroovyScriptEngine gse = new GroovyScriptEngine(roots); 

Binding binding = new Binding(); 

 

binding.setVariable("input", "world"); 

gse.run("hello.groovy", binding); 

log.info binding.getVariable("output") 

 

 

http://groovy.codehaus.org/ 

Pliki i katalogi 

Wykonywanie skryptu w kodzie programu 

Referencje 


