soapUI

SoapUI to zyskujace sobie coraz wieksza popularnos$¢ narzedzie
wspomagajace testy funkcjonalne, obcigzeniowe oraz
bezpieczenstwa. Zwolennikdw zyskuje sobie przede wszystkim ze
wzgledu na tatwosc¢ obstugi i duza funkcjonalnosc. Jego
mozliwosci wykraczaja poza protokdt SOAP i pozwalaja testowac
aplikacje wykorzystujace technologie REST, JMS, AMF oraz JDBC.
Mozliwa jest réwniez rozbudowa jego mozliwosci przy
wykorzystaniu jezyka Groovy.

Struktura obiektéw soapU!I

Kazdy element projektu soapUl reprezentowany jest w skryptach
Groovy przez odpowiadajacy mu obiekt. Struktura obiektow
tworzy drzewo, ktérego korzeniem jest projekt. Wierzchotkami
drzewa sa kolejne elementy projektu. Kazdy z obiektéw w
drzewie posiada referencje do obiektu rodzica oraz obiektow
dzieci. Dzieki temu, posiadajac referencje do dowolnego obiektu,
mozliwy jest dostep do kazdego innego elementu drzewa.
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Do pobrania referencji do poczatkowego obiektu w skryptach
Groovy nalezy wykorzystaé obiekt testRunner. Przyktad pokazuje
jak pobrac referencje do poszczegolnych elementéw projektu w
kroku GroovyScript oraz Setup i TearDown Script elementu
TestCase.

def testCase = testRunner.testCase

def testSuite = testCase.getTestSuite()

def project = testSuite.getProject()

def testStep = testCase.getTestStepByName("SendReq")

Wiasciwosci (ang. properties)

Wihasciwosc¢ (ang. property) to tekst dostepny poprzez odpowiedni
identyfikator. Wtasciwosci i opowiadajace im identyfikatory
widoczne sg w panelu 'Properties'. Wszystkie elementy projektu
soapUI posiadaja domysiny zestaw wiasciwosci. Uzytkownik ma
rowniez mozliwo$¢ dodawania wtasnych wtasciwosci.

Dostep do witasciwosci z tresci zapytan i aserc;ji

W tresciach wysytanych zapytanh oraz asercjach mozliwe jest
odwotanie sie do wiasciwosci poprzez zapis:

${[zakres]nazwaWlasciwosci[#wyrazenie-xpath]}
${#Project#hostName}

${#TestCase#temperature}
${SearchReqg#Response#//nsl:Iltem[1]/n1l:Author[1]/text()}

Dostepne zakresy:
#Project# odwotanie do whasciwosci projektu
#TestSuite# odwotanie do whasciwosci aktualnego TestSuite
#TestCase# odwotanie do wiasciwosci aktualnego TestCase
#MockService# | odwotanie do wtasciwosci MockService
#Global# odwotanie do wtasciwosci globalnych

TestStep_name# | odwotanie do wtasciwosci aktualnego TestStep

Dynamiczne wiasciwosci
soapUI daje uzytkownikowi mozliwos¢ dynamicznego
generowania wartosci whasciwosci. Jest to przydatne np. przy
wykonywaniu obliczen lub pobieraniu daty. Umozliwia to zapis:
${=<wyrazenie groovy>}
${=214 + ${#TestCase#temperature}

${=Math.random() * 1000}
${=String.format('%tH% <tM%<td% <tm%<ty', new Date())}

Odczyt i zapis w skryptach Groovy

Odczytanie wiasciwosci w skrypcie mozliwe jest poprzez obiekt
context lub metody obiektu reprezentujgcego element projektu:
def url = context.expand( '${#Project#url}'")

def testCaseProp = testCase.getPropertyValue("MyProp")
testCase.setPropertyValue( "MyProp", “MyVal" )



W kroku Script Assertion dostep do wtasciwosci mozliwy jest Przydatne zmienne

poprzez zapis:
‘ Zmienne dostepne w skryptach Load Test:
. def tc = messageExchange.modelltem.testStep.testCase
. def testCaseProp = tc.getPropertyValue( "MyProp" )

___________________________________________________

. context.ThreadIndex - numer watku
i context.RunCount - numer iteragji

Przydatne fragmenty skryptow

Katalog domo rojektu:
9 WY Pro) ' mockRequest.requestContent - tre$¢ zapytania

. ' mockRequest.path - url zapytania !

. mockRequest.httpRequest.method - metoda zapytania
. mockRequest.httpResponse.status - status odpowiedzi

if( com.eviware.soapui.SoapULisCommandLine() ){ XPath & XQuery

log.info "This code is executed by Command Line soapUI"

--------------------------------------------------- XPath umozliwia pobieranie i dokonywanie operacji na
wartosciach tagéw XML

Pobranie tag'a w oparciu o sciezke bezwzgledna
/catalog/product[1]/name

f if( context.LoadTestContext != null ) {
. log.info "This code is executed from a LoadTest"

} Pobranie tag'a w oparciu o kolekcje elementéw
--------------------------------------------------- //product[@dept="WMN"]/name

Odestanie pliku w odpowiedzi mock Service: Wykorzystanie XPath do obliczen
e N count(/catalog/product)

mockRunner.returnFile( mockRequest.httpResponse, new /catalog/product[1]/number + /catalog/product[2]/number

File("index.html|")

return new com.eviware.soapui.impl.wsdl.mock.WsdIMockResult( | Manipulacja tekstami
mockRequest ); : //product[4]/substring(name, 1, 10)

Logowanie w przypadku niepowodzenia testu: XQuery umozliwia oeracje na kolekcjach tagéw XML.

for (testCaseResult in runner.results ){
testCaseName = testCaseResult.getTestCase().name
log.info testCaseName
if ( testCaseResult.getStatus().toString() == "FAILED" ){

Filtrowanie i sortowanie tagdéw xml
<result>{
for $prod in /catalog/product
where $prod/@dept = "ACC"

log.info "$testCaseName has failed" | order by $prod/name
for (testStepResult in testCaseResult.getResults() ) { ) return $prod/name
testStepResult.messages.each() { msg -> log.info msg } E }</result>
} |
} | Przetwarzanie tagdéw xml
} ,: <ul>{
""""""""""""""""""""""""""""" for $prod in /catalog/product
return <li class="{$prod/@dept}">{data($prod/name)}</li>

Przetwarzanie tresci XML: }</ul>

def utils = new com.eviware.soapui.support.GroovyUtils(context) Referencje

E def holder = utils.getXmIHolder( "Request 1#Response" ) E
' holder.namespaces["ns"] = "http://acme.com/mynamspace" 1 http://soapui.org
. for(item in holder.getNodeValues( "//ns:item" )) :
- log.info "Item : [$item]" E



